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Conoce tu texto

NUmero de tema
y el nombre del

Preguntas ‘ . bloque que se va a =
de conocimientos previos, ; O nagos trabajar.

relacionadas con una
situacion ilustrada.

Situacion

comunicativa asociada al
tfemay la escena.

DCD. Enunciada y
adaptada al contenido
que se aborda en el tema.

WLEAEES Derterminados
por el Ministerio de Edu-
cacioéon.

- DiBUG s elomeny
os enunciaaes - 90 ©euerdo o

Titulo del tema

ot Relacionados contextualizado.

a las DCD del Curriculo
vigente.

~
®/ Aprendo 3 Construyo Ejercito , Aplico

Construccion del

T p Ejercicios practicos, Planteamiento de
. conocimiento a fravés / ; R
Resumen del contenido de modelizaciones ejemplos guiados, ejercicios para el
que se va a trabajar. esauemas. info rcnflios gréficos, explicaciones frabajo individual del
k cucgndros e;rc: 9 ! puntuales. estudiante.
Secciones flotantes

Dato curioso

Es una curiosidad que
muestra la aplicacién

Se enuncian los

novedosa o real del - Evaluacig
conooimiento indicadores de _—
' evaluacion
codificados.

Aprendo mas
Recurso para la Preguntas de
ampliaciéon del base no estruc-

conocimiento. turada y base
estructurada.

. S
Lo | e ] o i |
I

Aprendo.com L
p Autoevaluacion

Relaciona el para tener
conocimiento con el informacién
uso de las nuevas cualitativa.
tecnologias.

Matematica Viva

Relaciona el
conocimiento
matemdtica con
elementos de la vida
coftidiana.




El campo
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Objetivos

> 0O.M.2.2.Utilizar objetos del entorno para formar con-
juntos, establecer graficamente la correspondencia
entre sus elementos y desarrollar la comprensién de
modelos matemdticos.

0O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de
ndmero, y reconocer situaciones del entorno en las
que se presenten problemas que requieran la formu-
lacién de expresiones matemdticas sencillas, para
resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicién, sustraccién, multiplica-
cion y divisiobn exacta.

El campo

nos alimenta

+ ¢Cudntos animales
observas?

« ¢(Cudles son los
elementos que
pertenecen al

*‘ conjunto de los
animales de la granja?

} Mientras tanto

Los productos del campo
Nos proporcionan alimentos
de origen vegetal y animal;
los mismos que se pueden
agrupar para formar
conjuntos y contar.

©Saphi credtive

Contenidos

P M.2.1.1. Representar gréficamente conjuntos y subconjuntos
discriminando las propiedades o atributos de los objetos.
Tema 1. Relaciéon de pertenencia

P V.2.1.2. Describir y reproducir pafrones de objetos y figuras
basdndose en sus atributos.
Tema 2. Patrones de objetos y figuras

P M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales
del 0 al 999 en forma concreta, gréfica y simbdlica.

P M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales

de hasta fres cifras, baséndose en la composicion y descom-

posicion de unidades, decenas, centenas mediante el uso de

material concreto y con representacion simbdlica.

Tema 3. NUmeros hasta el 99

Tema 4. El cien. La centena

Tema 5. Las centenas. Lectura escritura y representacion
Secuencia

Tema 6. Ndmeros de 3 cifras (lecto escritura)

P M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangu-
lares y circulares en cuerpos o modelos geométricos.
Tema 7. Cuerpos geométricos



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.1. Representar graficamente conjuntos y subconjuntos discriminando las propie-
dades o atributos de los objetos.

Relacion de pertenencia

@/ Aprendo

Un elemento pertenece a un conjunto si este se encuentra dentro de este.
Los simbolos son: (= pertenece ) (¢ no pertenece )

’ Construyo T
y Matematica Viva
En la granja se observa Los alimentos que
un conjunto formado se producen en el
campo son el sustento

por los animales. _

JFelipe pertenece a 2108 [MEISTEriios

este conjunto? de las qludodes, es
necesario que la gente

produzca en el campo

ya que son el eje de la

economia de nuestro

c 1 % €6 \pals.
[~ €6 ¢ G
©
v e G _R Felipe no corresponde al conjunto G.
Ejercito Aplico .
Observa la relaciéon de pertenencia 1. Dibuja los elementos de acuerdo a
y completa. los enunciados.
o fresa € A
§
ol pera € A
5
flor & A
D O B @ Q B sol $ A
‘ O B h O B | manzana & A

- 4



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.2. Describir y reproducir patrones de objetos y figuras basandose
en sus atributos.

Patrones

@/ Aprendo

Los patrones de objetos y figuras pueden ser de dos atributos a la vez:
(forma y color), (forma y tamano), (color y famano), (tamano y forma).

’ Construyo

Aprendo mas

En la cenefa de la cocina En nuestro enforno
se observa un patron de / / / encontramos
facilmente patrones de

dos afributos.

¢ Cudles son los afributos
que cambian en la
cenefa?

dos afributos. Busca un
patrén y menciénalo
en clase.

Conejo amairillo y zanahoria anaranjada, por lo tanto cambia, la forma del
conejo con la zanahoria y el color amarillo con el anaranjado.

IE. Los atributos que cambian son: forma y color.

Ejercito

Observa el patrén y continda la serie.

- A
- @ ®

I Aplico .

1. Observa las figuras y dibuja con ellas un patrén de dos atributos. Continda la
serie y pinta.

F




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.12. Representar, escribir y leer los numeros naturales del 0 al 99 en
forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Numeros hasta el 99

@/ Aprendo

Escritura Escritura en | Composicion y Valor

en ndmeros palabras en unidades posicional
Treinta y
38 30+8 3dy 8u
ocho
66 Sesentay 60+ 6 6dy 6u
seis

y 13 pepinillos. { Cuéntas zanahorias
recibe dona Ruth? y jcudntas decenas
y unidades de pepinillos tiene?

’ Construyo -
Pepe entrega a la fienda de dona Ruth I S 'e-.' I

4 decenas y 5 unidades de zanahorias —
y

©Freepik.com (Adaptacion)

4d y 5u = 45 zanahorias 13 = 1d y 3u pepinillos

|E. Dona Ruth recibe 45 zanahorias y 1 decena y 3 unidades de pepinillos.

Ejercito

Completa el cuadro.

Aprendo mas

La zanahoria es fuente
de vitamina B, C,E y K.

Escritura Escritura en Composicion y Valor
en ndmeros palabras en unidades posicional

b. Noventa y dos m m

cC. 70+ 9

: v | G




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 999 en
forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

El cien o la centena

@/ Aprendo

El 100 es el primer nUmero de tres cifras y ocupa tres casilleros en la tabla
posicional. IR
1 centena tiene 10 decenas o 100 unidades,

por lo tanto el 100 equivale a 1 centena. ﬂlﬂ

L 100=1c | (100=10d | | 100=100u |

Aprendo mas
’ Construyo

Las centenas en el
Laura mira el 99
representado en el
dbaco. {Qué nimero
se formaq, si se
®
o

mullo vale 100.

Aprendo.com

dbaco se ubican en la
C de centenas y cada

aumenta una unidad

mMas?

Refuerza tu aprendizaje
en el siguiente enlace.
https://bit.ly/2NoOcG1

Ejercito " , Aplico o

IE. Al aumentar una unidad al 99, se forma el 100.

1. Cuenta las decenas y completa 1. Repasa el numeral y escribe en
hasta llegar a 10. palabras.
a. "

-------------------

2. Dibuja una centena de palitos.




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 999 en
forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Las centenas completas

@/ Aprendo

Las centenas completas son nimeros que fienen el 0 en las unidades y en
las decenas.

300 trescientos
500 quinientos
700 setecientos

SO Construyo z : :

900 novecientos

Aprendo mas

La mayoria de
centenas completas
inician con el nombre
de las unidades.
Doscientos.

Marco mira en una

bodega 5 cajas con

100 manzanas cada

una.

¢Cudntas manzanas

- ?

tiene Marco* +100 +1oo +100 +100

I: Marco tiene 500 manzanas. ) ,
Aplico

L] Ll
' Ejercito
1. Cuenta y escribe los

Observa y repasa los numerales y su escritura. nuMeros.

OFreepik.com (Adaptacion)




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 999 en
forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Representacion de numeros de tres cifras

®/ Aprendo

Los nimeros del 100 al 999 siempre fienen la misma centena y cambian solo
las decenas y unidades:

105,115,125, 135, 145,155, 165, 175, 185, 195,
410,411,412,413,414,415,416,417,418, 419,

710, 720, 730, 740, 750, 760, 770, 780, 790

‘ Construyo

Luciano, Alex y

Mariano participan
en una competencia @
de bicicletas. v

¢ Cdmo se escriben

los nUmeros de 245 V

inscripcion de cada
uno?

R. Luciano fiene el nUmero doscientos cuarenta y cinco, Alex el trescientos
catorce y Mariano el seiscientos dieciséis.

Ejercito

1. Lee y relaciona con una linea el nUmero con su escritura en palabras.

Las centenas con
el 0 en las decenas
al leerlas no se las
nombra, se pronuncia
solamente la centena

con la unidad.
\304 » Trescientos cuatro

3 g
h\'o
(6] v

[

¢
Lz

/

O
—
O\
©Freepik.com

FEl

526 101

Trescientos
diecinueve

908 Cienfo once 478

319

754

263 Novecientos ocho Ciento uno

826

1

t 808
|



2. Escribe en palabras los siguientes nUmeros.

NUmeros Escritura en palabras

666
804
126
381
999

o aloo]e

3. Representa en el dbaco los siguientes nUmeros.

489 768 942 507

O OhHbh O oo
, Aplico

)T
I ¢
C )0«

2. Escribe en palabras los siguientes ndmeros.

1) {
L[
AR

N | B
AT
—

122

615

870




Bloque: Geometria y medida

M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circula-
DCD resen cuerpos geométricos del entorno y/o modelos geométricos.

Cuerpos geométricos

@/ Aprendo

Los cuerpos geométricos se clasifican en:

Cuerpos redondos: por Prismas: caras Pirdmide: caras
lo menos una cara curva: cuadradas y/o tfriangulares.

cilindro, esfera y cono. recté@ngulos. | .
’ Construyo

Adelina y sus primos 4
-

se divierten con sus
juguetes.

¢Cudl es el nombre de los -
cuerpos geométricos que °!
tienen los juguetes? .

|E. La pelota es una esfera, el cepo un cilindro, el dado es un cubo, los legos

Aprendo.com

1@

Investiga mas en este
enlace:
https://bit.ly/2SI5MeM

son prismas rectangulares y el gorro de cumpleanos un cono.

Ejercito

Escribe el nombre del cuerpo geométrico que representa cada objeto.

a

! Aplico .

1. Dibuja un cuerpo geométrico de cada clase.

cuerpos redondos prismas pirdmides

Oy-

©Freepik.com

»



1.M.2.1.1. Discrimina propiedades de los objetos y obtiene subconjuntos de un conjunto universo. (S.2)

1. Observa y completa cada expresidon con los simbolos & pertenece y & no

pertenece.
w— () C O @8

B O — e
b ()2 \I/ O

.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composiciéon y descomposicién de unidades y decenas (1.2, S.4.)

OFreepik.com

2. Completa el siguiente cuadro.

Escritura Escritura en Composicion y Valor o o
s . " Representacién grafica
en numeros palabras en unidades posicional P 9

b. Sesenta y tres m m

c. 50+0

: v il i

1.M.2.3.1. Clasifica, seguin sus elementos y propiedades, cuerpos y figuras geométricas. (1.4.)

3. Pinta del mismo color el nombre del cuerpo geométrico con el grupo al que
pertenece.

’ pirdmide

Cuerpos
redondos

( prismas
&

Reconozco la relacién de pertenencia.

+ Leo y escribo nUmeros de 3 cifras.
+ Clasifico los cuerpos geométricos.

7 . @@ ) Estoy en Debo
Lo logré carg'ino esforzarme

13




Objetivos

p O.M.2.1.Explicary construir patrones de figuras y nu-
meéricos relaciondndolos con la suma, la resta y la
multiplicacion, para desarrollar el pensamiento 16gi-
co-matematico.

0O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de
ndmero, y reconocer situaciones del enforno en las
que se presenten problemas que requieran la formu-
lacién de expresiones matemdticas sencillas, para
resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicién, sustraccidon, multiplica-
cién y divisidbn exacta.

0O.M.2.5.Comprender el espacio que lo rodeq, va-
lorar lugares histéricos, turisticos y bienes naturales,
identificando como conceptos matemdaticos los ele-
mentos y propiedades de cuerpos y figuras geomé-
fricas en objetos del enforno.

14

conocemos
Galapagos

+ (Qué cosas se ven en
el dibujo?

« ¢Cudntas tortugas
crees que hay en las
Islas Galdpagos?

Mientras tanto

Las islas Galdpagos fueron
declaradas Patrimonio
de la Humanidad, por

la diversidad de flora

y fauna, las mismas

que son el principal
atractivo de estas islas.
Con las diferentes
actividades de laisla se
pueden formar patrones
y realizar sumas y restas.

Contenidos

P M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos.
Tema 1. Patrones numéricos de suma.

P M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales.
Tema 2. Valor posicional. Nimeros tres cifras

P M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en
un conjunto de nimeros naturales de hasta tres cifras, (=, <, >.).

Tema 3. Secuencia de nUmeros de 3 cifras.

P M.2.1.21. Realizar adiciones con los nimeros hasta 9999.
Tema 4. Suma con nuimeros de 3 cifras.

P M.2.1.24. Resolver y plantear problemas que requieran el uso
de sumas con nUmeros hasta de tres cifras.

Tema 5. Problemas
P M.2.1.16. Reconocer nimeros ordinales del primero al vigésimo.
Tema 6. NUmeros ordinales del 1° al 20°

P M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangu-
lares y circulares en cuerpos geométricos del enforno.

Tema 7. Poligonos y circulos.



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas
contando hacia adelante.

Patrones numeéricos crecientes
basados en sumas

@/ Aprendo

Patrones numéricos crecientes basados en sumas son cantidades a las que
se les suma un ndmero y el resultado es el siguiente de una sucesion.

, Construyo

Radl visita Galdpagos

y cada dos pasos pisa
una piedra. Si inicia en
el cero,,cudntos pasos

camina después de pisar +2 +2 +2 +2 +2

5 piedras? m/\/ i/ i

|E. Raudl camind sobre 10 pasos.
Las islas Galdpagos

OFreepik.com (Adaptacion)

llevan este nombre
Eiercit debido a que en
jercito estas islas viven las
fortugas mas grandes
Observa y pinta del color indicado, la sucesidn de y ancianas del mundo,
ndmeros que se forman, sigue las instrucciones. QOmOdOS: Galdpagos

1 2 314 5 6|7/ 8| 9 |10/ a @Fliciaenel3ycuenta

112 131415 16 | 17 118 | 19 | 20 de 2 en 2 hasta el 15.
o1 20 23 24| 25 26 27 | 28 | 29 30 | P-¥Iniciaenel 20y cuenta

de 5 en 5 hasta el 40.
32 | 33|34 35|36 |37 |38 39| 40 -
31 c. @ Inicia en el 41 y cuenta

41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 de 1 en 1 hasta el 49.

I Aplico .

1. Observa el patron y completa la sucesion.
15 .




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta tres
cifras, basandose en la composicién y descomposicion de unidades, decenas
y centenas, mediante el uso de material concreto y simbdlico.

Valor posicional y descomposicion
de ntimeros de tres cifras

@/ Aprendo

Representacion en
el dbaco

Tabla Valor

Descomposicion

posicional posicional

D

4c +7d + 3u 400 +70+ 3

‘ Construyo

Aprendo mas
Los ndmeros se

» , B pueden descomponer
Un avidén con destino a Galdpagos fransporta de acuerdo al
1 centena con 2 decenas de pasajeros. _ | valor posicional.
¢Cudntos pasajeros e 31314 =3c+1d +4u
hay en el avion? *&F |y fambién en unidades:
¢ v 000 £(314=300+10+4

B En el avidn hay 120 pasajeros.

Ejercito

Completa el cuadro.

[e]e][e} Valor Descomposicion en Representacion en

posicional posicional unidades el dbaco

C D U

! Aplico .

1. Realiza la descomposicion de acuerdo al valor posicional.

= DC+Dd+Du = DC+Dd+Du

»




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto
de nUmeros naturales de hasta tres cifras, utilizando material concreto y
simbologia matematica (=, <, >,)

Secuencia y relacién de orden

@/ Aprendo

Para establecer la relaciéon de orden en los nUmeros de 3 cifras se compara
primero las centenas, si estas son iguales, se comparan las decenas y por
dltimo las unidades. Con los nUmeros de 3 cifras también se pueden formar
series ascendentes o descendentes.

’ Construyo

Laila tiene $ 321 para su
estadia en la isla de San
Cristébal y José $ 325.

¢ Quién fiene la mayor
cantidad de dinero?

O©Freepik.com (Adaptacion)

Comparacion

31211 3,25 Serie
| | ascendente: 821 322 323 324 325
s @3
Serie
? e 2 descendente: 920 324 323 322 321

1-0 ——5

321 e 325 E Laila tiene la mayor cantidad de dinero.

Ejercito " , Aplico .

Lee los nUmeros y escribe el simbolo > | 1. Ordena los siguientes nimeros

Mayor que, < menor que o = igual. formando una serie ascendente
y otra serie descendente.

314 Q 250 570 O 517 345,876,121, 503, 890
Ascendente:

678 () 688 444 () 444
708 () 709 551 () 558
912 () 921 102 () 100

Descendente:




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 999,
con material concreto, mentalmente, gréficamente y de manera numérica.

Sumas con numeros de tres cifras

@/ Aprendo

Para resolver sumas o adiciones con nUmeros de tres cifras se inicia
sumando las unidades, luego las decenas y por Ultimo las centenas.

’ Construyo

En la playa de Tortuga Bay en
Galdpagos hay 102 turistas y

: :
mas tarde llegan 225 personas ® 2 $ $ i S
mas. ; Cudntos turistas hay m
ahora en la playa? + =

©Freepik.com (Adaptacion)

Aprendo.com

B En la playa hay 327 turistas.

Ejercito

1. Cuentqa, suma y dibuja la respuesta. Luego plantea cada suma y resuelve
en la tabla posicional.

Refuerza tu aprendizaje
de sumas con material
de base diez

https://bit.ly/2RgnrF2

o
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2. Observa el proceso de solucion de la suma con material de base diez.

U

4 12 | 4
+

3143

7]16|7

3. Suma y dibuja la respuesta, luego plantea en la tabla posicional y resuelve.

U

! Aplico

1. Resuelve las siguientes sumas.

2,713
4104

51215
2,113

(@)
O
c
(@)
O
c

oo

N | O
(@R
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| —
w |~
O |
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Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.24.Resolvery plantear, de forma individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas con numeros hasta de tres cifras, e in-
terpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Problemas con sumas
con numeros de tres cifras

@/ Aprendo

Para resolver problemas de suma, 3. Plantear la operacidn a realizar.
seguimos Ifos siguientes pasos. 4. Resolver la operacion.
1. Leer el problema 5. Escribir la respuesta.

2. Entender el problema

’ Construyo

Matematica Viva
Formen grupos y

conversen sobre el

Mercedes tiene un * dinero que gastan los | 5
negocio de ropa en . god[es en :os compras é
San Cristébal y durante © viveres, luego g
el mes de julio vende planteen y esor!bon u £
241 fo $435 problema en pliegos S
' ’y en Ggo.s/o ' de papel, resuelvan 2
dos meses? | Sxpongan en clase. ©
..

Ejercito
LD Leo el problema. LD Tabla posicional
| Paso 2 4 Mercedes en julio vendid
$ 241 y en agosto $ 435. . 2141
Mercedes debe realizar una 41815
suma ara saber la cantidad de dinero 6]7]6

que vendid en los dos meses. Mercedes vendid $ 676.

! Aplico .

1. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Juanita fiene 104 cromos en su album y Piedad 120. ;cudntos cromos
tienen entre las dos?

b. Lucas va de vigje a Galdpagos en un crucero, en Guayaquil embarcan

456 turistas y son 112 tripulantes.  Cudntas personas hay en fotal en el
crucero?

» -



Bloque: Nombre del bloque

DCD. M.2.1.16. Reconocer numeros ordinales del primero al vigésimo para or-
ganizar objetos o elementos.

Numeros ordinales del 1° al 20°

@/ Aprendo

Los ndmeros ordinales indican orden.

|% ) primero 25 segundo < tercero iy cuarto 55 ) quinto

6° sexto 7/® séptimo <& octavo o1 noveno 110 décimo

décimo décimo décimo décimo décimo
e primero 12° segundo 13° fercero L cuarto 1 50
décimo décimo décimo décimo L

sexto octavo

séptimo

‘)
o
=
7
ﬁ
=
c
<
o

Rosario sube las Aprendo.com

gradas de su casa.
¢ Qué lugar ocupan
las gradas que estd
pisdndola nina?

Conéctate a este
enlace y observa

la formacioén de los
nUmeros ordinales
https://bit.ly/2wvA5WF

©Freepik.com (Adaptacion)

B Rosario estd en décimo tercera a décimo cuarta grada.

Ejercito

Encierra los siguientes nimeros ordinales: décimo noveno, décimo, quinto,
décimo séptimo, décimo tercero y décimo octavo.

R R R R Rk
I i e A

. g




Bloque: Geometria y medida

DCD. M.2.23.Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circula-
res en cuerpos geométricos del entorno y/o modelos geométricos.

Poligonos y circulos

@/ Aprendo

Un poligono es una figura Los circulos son lineas curvas
geométrica con sus lados rectos. cerradas.

. /\ / \ . circulo
’ Construyo Aprendo mas
Circulo es la parte

Pilar observa varios interna de la
disenos de Torje’ros circunferencia.
para el dia de la Circunferencia es la
madre. { Como se linea que rodea el
llaman los poligonos circulo.

que tienen la forma de Los poligonos pueden
las tarjetas? Qener 3 o md&s lados.

Ejercito

1. Pinta de color rojo los poligonos 1. Crea un dibujo utilizando
y de color azul los circulos. poligonos y circulos.

O

[\ O

2. Escribe el nombre de los siguientes
poligonos.

circunferencia

O©Freepik.com (Adaptacio
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1.M.2.1.2. Propone patrones y construye series de objetos, figu-
ras y secuencias numeéricas. (I.1.)

1. Observa el patrén y continda la
serie.

+4 +4 +4 +4
X - NOROR®
.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y des-
composicion en centenas, decenas y unidades. (1.2, S.4.)

2. Observa y completa el cuadro.

428
300 + 70
5c+ 9d + 8u
609
800 +30+2

.M.2.2.1. Completa secuencias numeéricas ascendentes o des-
cendentes con nimeros naturales de hasta dos cifras, utilizan-
do material concreto, simbologias, estrategias de conteo vy la
representacion en la semirrecta numérica. (1.3.)

3. Completa las siguientes
secuencias NuUMericas.

Ascendente

"oa0 oo YD) D D
B D

Descendente

S O O R
K 503 K 504 |

I K

I.M.2.2.2 Aplica de manera razonada la composicion y descom-
posicion de unidades, decenas, para establecer relaciones de
orden (=, <, >).

4. Escribe el simbolo > mayor que,
< menor que o = igual, segdn
corresponde.

324 () 199
780 () 780

I.M.2.2.3. Opera utilizando la adicién con ndmeros naturales
de hasta cuatro cifras en el contexto de un problema matema-
tico del entorno.

5. Resuelve las sumas.

717 () 780

567 () 568

467 3044
Tlolol2 T2l 54

6. Lee y resuelve.
Una panaderia hornea 345 panes
en la manana y 233 en la tarde.
¢, Cudntos panes hornea en total?

I.M.2.3.1. Clasifica, seguin sus elementos y propiedades, cuer-
pos y figuras geométricas. (1.4.)

6. Relaciona con una linea los
poligonos con su nombre.
pentdgono
recténgulo
cuadrado
frapecio
rombo

9®

B
¢ °

Reconozco el patrén y contindo las series.

+ Descompongo, comparo y completo series numéricas.

+ Resuelvo sumas y problemas.

+ Reconozco poligonos y circulos.

7 . @@ ) Estoyen Debo
Lo logré ca"}';no esforzarme

23




©Saphi creative

Objetivos

P O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedi-

mientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacion
y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma
colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

0O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, va-
lorar lugares histéricos, turisticos y bienes naturales,
identificando como conceptos matemdaticos los ele-
mentos y propiedades de cuerpos y figuras geomé-
fricas en objetos del enforno.

Reciclando ayudamos
al planeta

« ¢ Qué estdn haciendo
los ninos y ninas en el
dibujo?

+ (Cudntas botellas
crees que juntardn en
tres dias?

} Mientras tanto

Una manera de evitar la
contaminacién y de ayudar
al planeta es reciclando,

es decir; volver a utilizar
materiales y asi conservar el
medioambiente.

Con las cantidades

de material reciclado

se pueden realizar
operaciones matemdaticas.

Contenidos

p M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nG-
meros hasta 9 999, con material concretfo, mentalmente,
gréficamente y de manera numérica.

Tema 1: Resta con nUmeros de 3 cifras.

P V.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o gru-
pal, problemas que requieran el uso de sumas y restas con
ndmeros hasta de cuatro cifras, e inferpretar la solucién
dentro del contfexto del problema.

Tema 2: Problemas de resta

P M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los
ndmeros hasta 9 999, con material concreto, mentalmente,
gréficamente y de manera numérica.

Tema 3: Sumas con reagrupacion

Tema 4: Problemas de suma

P M.2.2.6. Reconocer y diferenciar cuadrados y rectdngu-
los a partir del andlisis de sus caracteristicas, y determinar
el perimetro de cuadrados y rectdngulos por estimacion
y/o medicion.

Tema 5: Cuadrados y recténgulos

Tema 6: Perimetro de cuadrados y rect@ngulos



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999,
con material concreto, mentalmente, grdficamente y de manera numérica.

Restas con numeros de tres cifras

@/ Aprendo

Para resolver restas o sustracciones con nimeros de tres cifras se inicia
restando las unidades, luego las decenas y por dltimo las centenas.

, Construyo

Leo y sus amigos recogen 567 botellas pldsticas
y al llevarlas para lavarlas se les caen 243.
¢Cudntas boftellas les quedan?

=N

EEEE Aprendo.com
(ITTTTTTTT]
CITTTTTTTT]

OFreepik.com (Adaptacion)

Conéctate a este
enlace y aclara tus
dudas en este tema:
https://bit.ly/2EPLQOM

i
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quedan 324 botellas.
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Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.24.Resolvery plantear, de forma individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas con nimeros hasta de dos cifras, e
interpretar la solucién dentro del contexto del problema.

Problemas con resta con niimeros de tres cifras

@/ Aprendo

Para resolver problemas con resta, 3. Plantear la operacidn a realizar.
seguimos los siguientes pasos. 4. Resolver la operacion.
1. Leer el problema 5. Escribir la respuesta.

2. Entender el problema

’ Construyo

La profesora solicita a los
estudiantes fraer envases
de fefra pac para reciclar,
la maestra recoge 457 y
desechd 125 que estaban
en mal estado.
¢Cudntos envases pudo
utilizar para reciclar?

Ejercito

El cartdn es el principal

material que se usa

para los envases tetra

pac, este tipo de cartén

es renovable y se lo

hace a partir de la
Qnodera.

©Freepik.com (Adaptacion)

LD Leoel problema. LD Tabla posicional
La profesora recoge 457 y
desecha 125. 141517
112]5
Se debe restar de 457 los 125 ERE
envases desechados.

| Paso 5 AT profesora puede utilizar
332 envases.

I Aplico .

1. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. En una granja hay 265 ovejas y al salir a pastar se pierden 124. ;Cudntas
ovejas quedan en la granja?

b. Rafael hornea 876 panes y se queman 213. ;Cudntos panes quedan en

buen estado?
27 .




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.22. Aplicar estrategias de descomposicion en decenas, centenas y
miles en cdlculos de suma'y resta.

Sumas con reagrupacion con nimeros de
dos y tres cifras

@/ Aprendo

Para resolver sumas con reagrupacion se suman las unidades vy si el
resultado es 10 0 mas se reagrupa en las decenas vy si el resultado en las
decenas es 10 o mds se reagrupa en las centenas.

’ Construyo !@c Qllb
Héctor recoge 687 % &@3

botellas de pldstico
y 264 de vidrio.

¢ Cudntas botellas
recogidé Héctor?

Aprendo.com

Aprende a reutilizar las
botellas de plastico,
conéctate a este
enlace:
https://bit.ly/1hxTOot

©Freepik.com (Adaptacion)

|E. Héctor recogid 951 boftellas.

Ejercito

2. Plantea en la tabla posicional la operacion representada y resuelve.

a. ]

- Gatmm

+
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2. Plantea las sumas de los dbacos y resuelve.

a.
s O O
$
i i N + El plastico es un
contaminante del
medioambiente,
pues el proceso de
b. degradacion de fundas
% puede durar hasta
1 0 100 anos y las botellas
+ incluso hasta
6 4 1 000 anos.
NS

I Aplico .

2. Resuelve las siguientes sumas.

OO OO OO

!
° (@)
c
@)
c

D D)
456 718 8 7 2 263
*lols e 124 39 "3 ls5 |7

iO
O

w |
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Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.24.Resolvery plantear, de forma individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas con numeros hasta de dos cifras, e in-
terpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Problemas con sumas con reagrupacion

@/ Aprendo

Recordemos los pasos para resolver 3. Plantear la operacién a realizar.
problemas. 4.Resolver la operacion.
1. Leer el problema 5. Escribir la respuesta.

2. Entender el problema
Sabias que el papel

’ Construyo
. ~ yel cartén son los
El tercero “A” reline 1 1§ elementos Imc’n.s utilizados
397 cajas y tercero "B” 5| para &l reciclaje, son
245 2 tfransportados a una
C P + . £ fabrica de papel en
¢-uantds cajas ¢ donde una vez procesado
juntaron los dos 2| forman rollos inmensos
terceros? gﬂsfos pAra su uso.
D Leo el problema. LD Tabla posicional
Tercero A recoge 397 cajasy %
tercero B recoge 245. 31017
Se debe sumar 397 mds 245. ol a5
6 42

LEEEY Los dos terceros juntaron

v — 642 cajas.
Ejercito

1. Resuelve los siguientes problemas.

a. Enun invernadero hay 248 b. En una granja avicola recogen
plantas ornamentales y 275 678 huevos el sGbado y 296
plantas medicinales ¢ Cudntas el domingo. ¢ Cudntos huevos

plantas hay en el invernadero? recogieron el fin de semana?




Bloque: Geometria y Medida

DCD. M.2.2.6. Reconocery diferenciar cuadrados y rectangulos a partir del ana-
lisis de sus caracteristicas, y determinar el perimetro de cuadrados y rec-
tdngulo por estimacion y/o medicion.

Cuadrados y rectangulos

@/ Aprendo

lado vértice lado  vértice

éngulo.
@  ©
7

Aprendo mas

Aprendo mds

Sabias que el
cuadrado también es
un rect@ngulo porque
fienen las mismas
cualidades.

Maria y Juan miran las figuras
que les dio la maestra.
¢Cudles son las semejanzas?
y ¢cudl es la diferencia entre
el cuadrado y el rectdngulo?

O©Freepik.com (Adaptacion)

R. Semejanzas: las dos figuras tienen 4 lados,

4 dngulos y 4 vértices. Diferencia: el cuadrado tiene
los 4 lados iguales y el rectngulo tiene los lados
iguales de dos en dos.

Ejercito " , Aplico

Pinta de color rojo los cuadrados y de | 1. Dibuja un objeto del entorno
color azul los rectangulos. solo con cuadrados y otro con
rectGngulos.

O j
| 31 .

[}




Bloque: Geometria y Medida

DCD. M.2.2.6

.Reconocery diferenciar cuadrados y rectangulos a partir del andli-

sis de sus caracteristicas, y determinar el perimetro de cuadrados y rectan-

gulo por estimacion y/o medicion.

Perimetro de cuadr

@/ Aprendo

ados y rectangulos

Perimetro.- Es el conforno de una figura.
Para calcular el perimetro de un cuadrado o rectdngulo se miden sus lados

y luego se suman.
2cm

2cm

1cm-1cm (241 42+ )2cm.2cm (2+2+2+2 )

2cm

’ Construyo

Elena va a colocar encanje en el conto
dos tapetes, el uno mide 12 cm, en sus 4

y el otro mide 7 cm en dos de sus lados 'y 10 cm
en sus ofros dos lados. ¢ Cudntos centimetros de
encaje debe comprar para cada tapete?

120m
1 2
T2
12cm 12cm 1 2
1 2
12cm 4|8

|E. Debe comprar 48 cm de encaje.

Ejercito

Calcula el perimetro de las siguientes
figuras.
a.

[

5cm

2cm

~
Para calcular el perimetro

del cuadrado y recténgulo

se usa la siguiente férmula:

P=€+€+0+40 )

Se lee: Perimetro es igual a

lado, mds lado, mds lado,
@ds lodo mads lado.

rno de
lados

10cm 1

7 cm 7 cm

PIlN O YN O =

10 cm

3

|E. Debe comprar 34 cm de encaje.

' , Aplico

1. Dibuja un cuadrado de 4 cm de
lado y calcula el perimetro.




1.M.2.2.3. Opera utilizando la adicién y sustraccion con nimeros naturales de hasta tres cifras en el contexto de un problema mate-
matico del entorno

1. Resuelve las siguientes restas.

5 6 9 8 759 5|6 8
T2 3 T2 7 13151 12153

1.M.2.2.3. Opera utilizando la adicion y sustraccién con nimeros naturales de hasta cuatro cifras en el contexto de un problema ma-
temético del entorno,

2. Resuelve las siguientes sumas. 3. Lee y resuelve el problema.
Luisa tiene $ 968 en su cuenta
refira $ 255. ;Cudnto dinero, le
6 7 7156 queda en su cuenta?
"1 s HERERR

1.M.2.3.2. Identifica elementos basicos de la Geometria en cuerpos y figuras geométricas.

4. Escribe el nombre de los elementos 4. Mide y calcula el perimetro de las
del cuadrado y recté@ngulo. siguientes figuras.

/’( a.

+ Resuelvo restas de dos y tres cifras y sumas con reagrupacion.

+ Resuelvo problemas de suma o resta.

+ Reconozco cuadrados, rectdngulos y calculo su perimetro.

z p @9 ) Estoy en Debo
Lologré Q,@ ca,,}'.-no esforzarme

33




Objetivos

P O.m.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos
de cdlculos de suma, resta, multiplicacion y divisiones
del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa pro-
blemas cotidianos de su entorno.

0.m.2.6. Resolver situaciones cotidianas que impliquen
la medicién, estimacion y el cdlculo de longitudes, co-
pacidades y masas, con unidades convencionales y
no convencionales de objetos de su entorno, para una
mejor comprensién del espacio que le rodea, la valo-
racién de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la
honestidad e infegridad en sus actos.

0O.m.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informa-
cién del entorno inmediato, mediante la recoleccion y
representacion de datfos estadisticos en pictogramas y
diagramas de barras; potenciando, asi, el pensamiento
I6gico-matematico y creativo, al interpretar La informa-
cién y expresar conclusiones asumiendo compromisos.

34

Conozcamos nuestra
Amazonia

Reflexiono

+ ¢ QuUEé se observa en el
dibujo?

+ ;Se pueden sumar la
cantidad de animales
del grafico?

» Mientras tanto

La Amazonia posee
una gran diversidad

en su flora y fauna.

Debido a la explotaciéon

. de petréleo se han puesto
en riesgo de extincion

a especies Unicas.

¢ Se podria calcular dobles
y triples con las cantidades
de animales de alguna
reserva?

Contenidos

P M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en objetos.
Tema 1: Mitades y dobles
Tema 2: El doble y el triple

P M.2.1.25. Relacionar la multiplicacion con patrones de
sumandos iguales y situaciones “tantas veces tanto”.
Tema 3: La multiplicacién como adicién de sumandos
iguales.

P V.2.1.26. Realizar multiplicaciones en funcion del mode-
lo grupal, geométrico y lineal.
Tema 4: La multiplicacion con el modelo grupal

P M.2.2.11. Utilizar las unidades de medida de longitud: el
metro y sus submdaltiplos (dm, cm, mm).
Tema 5: Medidas de longitud. El metro y centimetro

P M.2.3.1. Organizar y representar datos estadisticos relati-
vos a su enforno en tablas de frecuencias, pictogramas y
diagramas de barras, en funcién de explicar e interpretar.
Tema 6. Recoleccién de datos



Bloque: Algebra y funciones

D.CD. M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos.
Mitades y dobles
@/ Aprendo

La mitad es dividir o separar en El doble es duplicar dos veces
dos partes iguales un entero. uNo O varios enteros.

[
’ Construyo

En su cumpleanos Zulay
partié su pastel en la mitad.
Mira como esta el pastel
partido a la mitad.

Matematica Viva
La mitad es dividir en

dos partes iguales a un
entero.
Los ndmeros pares se

Mas tarde uno de los dividen en mitades

invitados le regald exactas.
otro pastel a Zulay. Jorz=i
¢ Cudl seria el grafico de los 2 : g f g
pasteles que recibid Zulay \'_

en su cumpleanos?

Ejercito

Traza una linea y divide en la mitad las siguientes figuras.

I Aplico .

1. Dibuja el doble de las siguientes unidades.

w0

-

©Freepik.com (Adaptacion)




Bloque: Algebra y funciones

D.CD. M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos.

El doble y el triple
@/ Aprendo

Doble: es sumar dos veces la misma cantidad.2+2=4
Triple: es sumar tres veces la misma cantidad.3+3+3 =9

Aprendo mas
Construyo o
El doble es multiplicar

Angel mira 3 monos en el X2
Yasuni, Lupe mira el doble
y Rocio el friple de monos
que Angel. ;Cudntos
Monos observaron Lupe y
Rocio?

Angel Lupe mira el doble

24+42+2=3%x2=6

El friple es multiplicar
X 3
3+3+3+3 4x3=12

&

Rocio mira el triple

|E. Lupe observa 6 monos y Rocio 9.

Ejercito

Dibuja el doble y el friple de acuerdo a lo solicitado.

Unidades

~ n A~ AN A~

-~ e~ A A A -~

El doble

3+3+3=9

El triple

QMg Mg Mg Mg,
A 7 7 7

I Aplico

1. Completa el cuadro.

Ndmero
6

Doble

Triple

10

15

» -



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.26.Realizar multiplicaciones en funcién del modelo grupal, geomé-
tricoy lineal.

La multiplicacién como
adicion de sumandos iguales

@/ Aprendo

La multiplicaciéon se puede expresar como una adicidén de sumandos
iguales.

(3><5)=( 5+5+5=15 ) » se suma 3 veces el nUmero 5.

’ Construyo ** ** **
lorenajuega conanos & G& EE

Con 4 ranes caca o, B8 B8 B
£e g ¢

¢Cudntas ranas tiene en
S 6x4 bwvecesd  4vdvdsdvdrd 14

total Lorena?
|E. R. Lorena fiene 24 ranas de pldastico.

Ejercito

1. Observa, cuenta y escribe las sumas.

Aprendo.com

Refuerza el tema con
el siguiente enlace.
https://bit.ly/2VVRunh

S0ep 20ay 0y S5 S0 fee %% "%y 00 seey

+ J o+« O

’ dd dd dd SR S Jﬂd
O« O+ O« O
S O AN S
O~ 0O 0O O

O©Freepik.com (Adopfacion)

-



2. Dibuja los grupos de acuerdo a las adiciones planteadas.

a.
8+8+8+8+8
b.
2+2+2+42+2+
2+2+2
C.
5+5+5

BB

I Aplico

1. Escribe las siguienfes sumas como multiplicaciones.

3+43+3+3+3+
3+3+3

9+9

T+1+1+1T+1T+1+
1T+1+1

2. Escribe las sumas que corresponden a las multiplicaciones.

JUL

~ A
\ J
~ A
\ J
r D
\ J
II'| 38

7+7+7+7

4+4+4+4

5+5+5+5

+5+5

U0 000 WU

-~




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.26.Realizar multiplicaciones en funcién del modelo grupal, geomé-
tricoy lineal.

La multiplicacion con el modelo grupal

@/Aprendo
000 000 000 000

La multiplicaciéon con el modelo grupal

o “tantas veces tanto” significa sumar la 4 grupos de 3 elementos
cantidad de elementos las veces que 3+3+3+3 =12

se repitan los grupos. 4 X 3 =12

Bernardo observa en
un arbol 7 grupos de
2 monos. ¢ Cudntos
monos mira en total
Bernardo? ﬁ M
7 grupos de 2 monos
G o o (2e2e202020242) 0 (@)

|E. R.Bernado observa 14 monos.

Ejercito

1. Observa el ejemplo y comple’rq los ejercicios.

IR EE R R
© 00686
oo ) (SRS (GHEED

(-« I+ D+
(_grupos de_] (_veces_:_) ( < - )

-

Aprendo.com

Refuerza tu aprendizaje
con este video:
https://bit.ly/20bUYPG




w @ @ = w @ «®@ =
0 Y@ Yi ¥R 0 Y Ye YR
w @ = “w @ =

i Y Y@ 0 Y Y@

C) s L)

w @ @ = ® @ @®@ = w @ «@ =
v Y2 Y2 e I Yk Yi ¥R 0 Y@ Yi ¥R
w ® « w @ « w @ «

0 Y Y@ 0 Y Y@ e Y2 2

-0« )

[ _veces = ) ( X =

2. Completa los ejercicios.

0 Y2 Yi ¥R

i Ye Y@

-

7 grupos de 3 ! 5 grupos de 5
+ + + + + = + + + =
veces = veces =
X = X =
4 grupos de 8 2 grupos de 9
+ + + = + =
veces = veces =
X = X =

! Aplico

1. Representa gréficamente en grupos las multiplicaciones.




I Bloque: Geometria y medida

TEMA DCD. M.2.2.11. Utilizar las unidades de medida de longitud: el metro y sus sub-
multiplos (dm, cm, mm) en la estimacion y medicién de longitudes de
objetos del entorno.

Medidas de longitud / El metro y centimetro

@/ Aprendo

Las medidas de longitud sirven para saber el largo
y el ancho de las cosas. La unidad universal de
estas medidas es el metro.

1 metro tiene 100 centimetros. ( Tm =100 cm )

’ Construyo .
Julia camina todas las Aprenplq rr)ds
mananas de su casa a la La 'deﬁn|C|on como
escuela una distancia de unidad de medida de

15 metros.  Cudntos metros |Ong|i’ru'§| fue I;:Itcep’raolo
camina de ida y vuelta? por la Asamblea

Nacional el 26 de

marzo de 1791 y recibid

1 5 metros camind de ida el nombre de «metro»
en 1793.

©Freepik.com (Adaptacion)

o 8 metros camind de vuelta

3]0
Ejercito

En el salén de clase, la profesora de Julia mide el ancho del
pizarrdn e indica que la medida es de 2 metros.  Cudntos
cenfimetros mide el ancho del pizarrén?

2 metros = 100 cm + 100 cm = 200 cm.

©Freepik.com (Adaptacion)

|E. El pizarrdn mide 200 cm

I Aplico .

1. Lee y resuelve. 2. Lee y completa.

[saac recorre 225 metros diarios.

¢ Cudntos metros recorre en 3m =Dcm 6m =Dcm
3 dias?
s Jom  sm=( Jom

. g




Bloque: Geometria y medida

DCD. M.23.1. Organizar y representar datos estadisticos relativos a su entorno
en tablas de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras, en funcién

@/ Aprendo

de explicar e interpretar conclusiones y asumir compromisos.

Recoleccion de datos

Cuando se obtienen datos recogidos de una observacion, encuesta
o investigacion, se les puede organizar en una tabla de datos, en la cual van
marcando el nimero de objetos o especies observadas, para luego sumarlas.

‘ Construyo

Andrés y Liz van de
observaciéon al Cuyabeno,
y miran muchos animales
de la regién, ;coémo
organizan la informaciéon
para presentarla en clase?

Ejercito E

©Freepik.com

Sabias que el delfin

rosado, la nutria
gigante y el manatfi
son las especies mdas
vulnerables para su
extincion, debido a
la infervencion del

@ombre.

Elaboran una tabla de recoleccién de datos.

Completa la tabla de cantidades de acuerdo al conteo de animales

observados.

Animal Conteo

Mono

N

Jaguar

Tapir

Tigrillo

LY

Armadillo

E

! Aplico

1. Organiza los siguientes datos con los resultados de una encuesta.

Qaboree de helado
preferidos

Sabores favoritos Conteo

7 1a mora,

13 el tcoco
11 Ia frutilla

O Ia guandbana

y 4 ol mango.

42




I.m.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacién con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno;

reconoce mitades y dobles en objetos. (i.2.,i.4.)

1. Pinta la mitad o el doble segln sea el caso.

I.m.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacién con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno;

reconoce mitades y dobles en objetos. (i.2.,i4.)

2. Cuenta, suma y escribe el doble y el friple.

Doble Triple Doble Triple

5=5+5=10

~N
1l

2=

1.m.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacién con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno;

reconoce mitades y dobles en objetos. (i.2,,i.4.)

3. Relaciona con una linea la suma con la multiplicacién que corresponde.

1.m.2.4.1. Resuelve situaciones problémicas sen-
cillas que requieran de la comparacion de longi-
tudes y la conversion de Unidades. (i.2.)

3. Lee y completa.

tm={ om
om={ o

2424242424242 58
S 9w9x9 76
| B4848+8+8 72
6+646+6+6+6+6

I.m.2.5.1. Comunica, representa e interpreta informacién del entorno inmedia-
to en tablas de frecuencias y diagramas de barras; explica conclusiones y asume
compromisos. (i.3.j4.)

4. Completa la tabla de datos.

Deportec Deportes Conteo Cantidad

preferidoe
b4equet 12,
volley 15,
fatbol O.

©
B
(%)

Calculo la mitad, el doble y el triple.

Transformo multiplicaciones en adiciones y el modelo grupal.

Reconozco el metro y el centimetro.

Organizo datos en tablas.

7 7 @ ) Estoy en Debo
Lologré carg'ino esforzarme

43




0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimien-
tos de cdlculos de suma, resta, multiplicacion y divi-
siones del 0 al 9 999, para resolver de forma colabo-
rativa problemas cotidianos de su entorno.

0O.m.2.6. Resolver situaciones cotidianas que impli-
guen la medicién, estimaciéon y el célculo de lon-
gitudes, capacidades y masas, con unidades con-
vencionales y no convencionales de objetos de su
entorno, para una mejor comprensién del espacio
gue le rodeq, la valoraciéon de su fiempo y el de los
ofros, y el fomento de la honestidad e integridad en
sus actos.

Reflexiono

+ (Qué se observa en la
ilustracion?

+ ;Conoces €l
significado de algunas
senales de transito?

} Mientras tanto

Las senales de transito son
de dos tipos; las verticales
que son aquellas que se
colocan en los postes y las
horizontales que son las
que se pintan en el piso.
Estas senales son simbolos
que sirven para guiar y
ordenar tanto al frénsito
vehicular, como a los
peatones.

¢ Se pueden formar arreglos
rectangulares con las
senales de transito?

©Saphi creative

Relacionar la nocién de multiplicacion con pa-
tfrones de sumandos Iguales o con situaciones de “tantas
veces tanto”.

La multiplicacién con arreglos rectangulares

Realizar multiplicaciones en funcién del modelo
grupal, geométrico y lineal.
La multiplicaciéon en la tabla pitagdrica

Aplicar las reglas de multiplicaciéon por 10,100y 1 000
en ndmeros de hasta dos cifras.
La multiplicaciéon X 0y X 1

La multiplicacién x 10y x 100

Representar cantidades monetarias con el uso
de monedas y billetes de 1, 5, 10, 20, 50 y 100 (didacticos).

Realizar conversiones monetarias simples en si-
tuaciones significativas.

Medidas monetarias




Vx 2a 819 1 AR

TEMA DCD. M.2.1.26. Realizar multiplicaciones en funcion del modelo grupal, geome-
tricoy lineal.

La multiplicacion con arreglos rectangulares

@/ Aprendo

Para multiplicar con arreglos
rectangulares es necesario
reconocer filas y columnas.

, Construyo = Q
aa 7

Un policia forma 4 filas de g

5 columnas de peatones M4 =

para cruzar

la calle. ,Cudntos @ %

peatones cruzan la calle? M &a
a o
N v

Ejercito

A A A A q
[ W IWW X XY J Fila
A
"A( Columna
>
= $ A Aprendo mas
ah “ Filas es ubicar un
elemento a lado de oftro.
A E = Columna es ubicar un
L2 - elemento atrds de otro.
‘h 9! 2 4 veces 5
@ @ 5 +5 +5 + 5 =20
L.‘ ah o8
4x5=20

1. Encierra con color rojo las filas y con azul las columnas de los siguiente

arreglos.

PPV PRRD 0000000 c BRBS

"0 PPPOP
P00 PPPYOP
"0 PPPOE
"0 PPPOP

2. Dibuja lo solicitado.

so00009 puma

eeee
??????’ Ty
000009 nfEE
SRS S S S QQQQ

7 columnas de 4 corazones




f’kdko

1. Observa el ejercicio y completa.

a. (I d A A A A A
(3 0 e 30 30 330
KK KKK KK
A A A A A A
IASARABARABASA
INSASASASARASAS
KK KK KKK

dddddg
dddddg
dddddg
dddddg

>rrrpp
f“PPPPPP

33388
BI3353SS

els

”“O
C)
CJ
O
O
-
O

c @\ ® © o
® ® © O
® © ¢ ©
O ® O
® ® © O
& © & ©
@ @ @ @
(_veces_)
L=
(. x =)

d@nnnnnnpn@
YE YN NN RN
Y XYY NN RN

( veces )
J+-0O-U-0
(ox =)

2. Dibuja los arreglos rectangulares que corresponden a cada enunciado.

5 filas de 4 manzanas

5 veces 4

4 + 4 + 4 + 4 + 4 =20

5x5=30

7 columnas de 5 pelotas

7 veces 5

B - N - - N - - - e —
7 xX5=35




La multiplicacion en la tabla pitagorica

@/ Aprendo

TEMA

_ 2 M Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.26.Realizar multiplicaciones en funcion del modelo grupal, geomé-
tricoy lineal.

La tabla pitagdrica estd formada por nUmeros ubicados en filas y columnas.

Cada nimero corresponde al producto de una tabla de multiplicar.

’ Construyo

La maestra pide a Lupe que encuentre la respuesta de 5 X 6 y aTomds de 6X 5.
¢, Cudl es la respuesta de las multiplicaciones?

X

S I

2 4 6 8 1P
3 6 9 12 15 1B
“ 4 8 12 16 2 24

5 16162025 :@
n 6 12 18 24 =@ 36
7 14 21 27 35 42
n 8 16 24 32 40 48
n 9 18 27 36 45 54
n 10 20 30 40 50 60

Lupe busca la unién en la columna del 5 hasta
llegar al punto donde se cruza con la fila del

6 y encuentra que la respuesta es 30.
Tomds en cambio busca la unién partiendo
de la fila del 6 hasta llegar al punto donde se
cruza con la columna del 5 y encuentra que la

respuesta es el 30.

14

2]

28

35

42

29

56

63

70

16

24

32

40

48

56

64

72

80

18

27

36

45

54

63

72

81

90

EEl K
é 7 8 9 10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

La Tabla Pitagdrica fue
creada por el filésofo
matemdatico Pitadgoras,
que vivid hace algunos
siglos atras. Esta tabla

facilita la construccion de
las tablas de multiplicar.

-



Ejercito

1. Observa la tabla y pinta en la tabla las respuestas de las siguientes
multiplicaciones.

2 X2 5x4 7 X3 9x6 8x8
10 X 6 6 X2 3 X9 5x8 9 x4
4x3 5%x9 6 %3 5x%x5 10x 3

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

I Aplico

1. Observa la tabla pitagdrica de la actividad anterior y escribe las
multiplicaciones que corresponden a estas respuestas.

B & @ @& )
B & )&l JEs )
__|GD) Gl [GIED) Ge

» -



@/ Aprendo

_ 3 M Bloque: Algebra y funciones

TEMA DCD. M.2.1.28. Aplicar las reglas de multiplicacion por 10, 100 y 1 000 en ndme-
ros de hasta dos cifras.

La multiplicacion X0 y X1

Todo nUmero multiplicado x cero, Todo nUmero multiplicado x uno,
siempre es igual a 0. la respuesta siempre serd el mismo
Ejemplos: 0 X 7 =0 ndmero.

9x0=0 Ejemplos: 3 X 1 =3 1 x6=6

’ Construyo

Rony quiere saber
¢Cudl es la sumay
las respuestas que

corresponden a
7xX0y7Xx17?

Aprendo.com

Unete a este link

y refuerza tus
conocimientos:
https://bit.ly/2JsDAaN

(0+0+0+0+0+0+0 )= (09
Crsra1e14140141 )= 00

I Aplico .

49

Relaciona con una linea la 1. Escribe las multiplicaciones que
multiplicacién con la respuesta. corresponden a las sumas.

9% 0 ( 1414741 ()

L 0
0+040+0+040 | o[
3 X1 n (
T+1+1
x4 am | +1+ ()
0+0
1% 1 n ( + j @
T+1+1T+T+T+1+1+1
‘v o C ) )



M Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.28. Aplicar las reglas de multiplicacion por 10, 100y 1 000 en nime-
ros de hasta dos cifras.

La multiplicaciéon X 10y X 100

®/ Aprendo

Para multiplicar X10 se copia en la Para multiplicar X 100, se copia en

respuesta el nUmero multiplicado y la respuesta el nUmero mulfiplicado

se le aumenta un cero. Ejemplo: y se le aumenta dos ceros. Ejemplo:
4%x10=40 4x100=400

’ Construyo

Dolores mira en la
jefatura de transito 9 o gy
grupos de 10 senales de

parqueo y Radl 2 grupos

de 100 placas de autos.
¢ Cudntas senales y
placas mird Dolores?

99X 10 = 2 X 100

Aprendo.com

Refuerza el tema con el
siguiente contacto.
https://bit.ly/2zL.g22E

|E. Dolores mird 90 senales de transito y Raul 200 placas.

v . .
Ejercito , Aplico .
Relaciona con una linea la 1. Aplica la regla y escribe las
mulfiplicacién con la respuesta. respuestas.
9 % 10 & 100%x7 =
X =
10X 8 =
10 x4 L 10
5 x 100 9 % 100 _
7 X 10 | 100 X 2 =

» -



_5 = sogue: Geomerts ymedid

TEMA DCD. M.22.13. Representar cantidades monetarias con el uso de monedas y
billetes de 1, 5, 10, 20, 50 y 100 (didacticos).

Medidas monetarias

@/ Aprendo

La unidad de las medidas monetarias es el délar y el simbolo es $ que se lo
escribe siempre antes de la cantidad, por ejemplo: $ 5 se lee: 5 ddlares.
Existen billetes que son de mayor que un délar y monedas de menor valor

que un dolar.

0,50 centavos
0,10 centavos 0,01 centavo

0,05 centavos
0.25 centavos




SO Construye
Sabias que la moneda

Julio rompe su alcancia original de Ecuador

y cuenta la cantidad era el sucre y desde el

de dinero que reunio ano 1995 nuestro pais
durante un ano, para su cambidé de moneda

cumpleanos. al délar que es una
¢ Cudnto dinero reunid moneda de Estados
Julio?

Unidos.
NG

20+ 10+10+10+3+1 =54

Ejercito

Calcula y escribe el valor que pueden costar estos objetos.

-~ |
)
\N_ P S

! Aplico .

1. Cuenta los billetes y monedas y escribe el valor fotal.
qa. ! b

O

Hay$ ¢ Hay $




1.M.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacién con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno; usa
reglas de la multiplicacion para mostrar procesos y verificar resultados. (i.2,, 1.4.)

1. Observa los arreglos rectangulares y completa.

a.[

b.

—/

eeee®
ooy

®eEeE®
Wiclelele©

eeee®
eeeE®®

___veces

M)

.
|
@
8}
O

)
—/

X =

X
1]

1.m.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacién con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno; usa
reglas de la multiplicacion para mostrar procesos y verificar resultados. (i.2.,i.4.)

2. Pinta del color indicado las respuestas de las multiplicaciones.

ay 73 x4 i) B2 xs
b) 6 % 4 g) B3 x3
c) B4 x4 A7 2xe6
dy L 73x5 iy B 2x4
e) BPFs x 6 B4 x5

1.m.2.4.2. Destaca situaciones cotidianas que requieran de laconversion de unidades monetarias. (j.2.,.3.

4. Pinta los billetes o monedas que forman la cantidad de dinero en cada caso.

D so so0 | si0 s $5 $5
Qcoooaonon

OIE)®

Identifico arreglos rectangulares.

Resuelvo multiplicaciones en la tabla pitagérica.

Resuelvo multiplicaciones x0, x1, x10 y x100

+ Reconozco las medidas monetarias.

7 < Estoy en Debo
Lo logré carg’mo esforzarme

-
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0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimien-
fos de cdiculos de suma, resta, multiplicaciéon y divi-
siones del 0 al 9 999, para resolver de forma colabo-
rativa problemas cotidianos de su enforno.

0O.M.2.6. Resolver situaciones cofidianas que impli-
guen la medicidon, estimacion y el cdlculo de lon-
gitudes, capacidades y masas, con unidades con-
vencionales y no convencionales de objetos de su
entorno, para una mejor comprensién del espacio
que le rodeq, la valoracién de su tiempo y el de los
ofros, y el fomento de la honestidad e infegridad en
sus actos.

£}

L.os arboles son vida

» Reflexiono

+ (Qué se observa en la
ilustracion?

¢ Por qué son
importantes los arboles
en la naturaleza?

Ly |
“» Mientras tanto

Los arboles son los
pulmones de las ciudades,
ya que purifican el aire
que respiramos. Ademas
son fundamentales para
el desarrollo de la vida
silvestre y del ser humano.
Las utilidades que nos
brindan los arboles son
infinitas.
+ ¢Cudnto tiempo crees
que pueden vivir los
arboles?

/ \W\

M.2.1.21. Memorizar paulatinamente las combinaciones
multiplicativas (tablas de multiplicar) con la manipulacion
y visualizacién de material concreto.

P Tema 1. La multiplicacién X 2y x 3

P Tema 2. La multiplicacién x 4y x 5

P Tema 3. La multiplicaciéon X 6y x 7

P Tema 4. La multiplicacién X 8y x 9

M.2.2.16. Reconocer dia, noche, manana, tarde, hoy, ayer,
dias de la semana y los meses del afo para valorar el
tiempo propio y el de los demds, y ordenar situaciones
temporales secuenciales asocidndolas con eventos signi-
ficativos.

» Tema 5. El reloj

P Tema 6. Lectura de las horas en punto y media.

M.2.3.2. Realizar combinaciones simples y solucionar
situaciones cofidianas.
P Tema 7. Combinaciones simples de 2 X 2.



Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de material concreto.

Tablas de multiplicar X 2 y X 3

@/ Aprendo

Las respuestas de las tablas de serie del 2
multiplicar del 2 y del 3 se forman 0000 PPDDDD

con series numericas. Serie del 3

(3 16 Xo L12115X18 121 J2a127 X30)
’ Construyo

Micaela visita un bosque y cuenta de 2 en 2
varios arboles de eucaliptos y Manolo cuenta de 3
en 3 los arboles de cipreses.  Cudntos arboles de
eucalipto y cipreses contaron en total?

Aprendo mas

El simbolo de
multiplicacion es x que
se lee por y tfambién se
utiliza un punto.

Ahh Add A

Ad AAd AMa

' YYRR VYIRS
Akd

E Micaela cuenta 20 eucaliptos. E Manolo cuenta 30 cipreses.

j’kﬂko .

1. Construye las tablas de multiplicar con ayuda de las series numéricas de la
seccion Aprendo.

Tabla del 2 N 7 Tabla del 3

2x1 = 2x6 = I3x1 = I3 X6 =
2x2 = 2x7 = I3 X2 = 3X7 =
2x3 = 2x8 = I3 X3 = 3 X8 =
2xX4 = 2X9 = 3 X4 = I3X9 =
2x5 = 2x10 = I3 x5 = 3X10 =

G J G J




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.27.Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de material concreto.

Tablas de multiplicar X 4 y X 5

@/ Aprendo

Las tablas de multiplicar del 4 y del 4+4=8 P 4x2=8
5 se pueden formar con adiciones

dle sumandos iguales. 444444444220 P 5x4=20
‘ Construyo

En un parque hay 20 arboles

¢ Cudles son las sumas y

las multiplicaciones que
corresponden a la cantidad de
arboles que hay en el parque?

44444444420 b 5x4=20
I Aplico

1. Observa los ejemplos y completa las tablas de multiplicar del 4 y 5, utilizando
adiciones de sumandos iguales.

7 Tabla del 4 N

5+45+5+5=20  4x5=20

4 = 4 © 1x4 = 4
4+4 = 8 o 2x4 = 8
4+4+4 = © 3x%x4 =
4 + + + = — 03X =
4 + + + + = | — X =

5 = 30

il
JUUUE)




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.27 Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de material concreto.

Tablas de multiplicar X 6 y X 7

@/ Aprendo

Se pueden construir las tablas de multiplicar

del 6 y del 7 usando arreglos rectangulares. Aprendo.com

006 Conscia o e
8 8 g tabla del 6.

000 - https://bit.ly/2Wbhhbl
Q00

000 4%7=28

‘ Construyo

Vanesa mira 3 columnas
de 6 arboles y 4 filas de
7 flores cada una.
¢Cudntos arboles y flores
mira Vanesa?

¥FEHFEFEFF
¥FEHFEFEFF
¥FEHFEFEFF
¥FEHFEFFF
3x6=18 4x7=28

|E. Vanesa cuenta 18 arboles y 28 flores.

I Aplico .

1. Construye las tablas de multiplicar del 6 del 7.

Tabla del 6

R
00000
R

/X1 = /X6 =
7xX2 = 7xX7 =
7X3 = 7X8 =
7 X4 = 7 X9 =
/7xX56 = 7x10 =




Bloque: Algebra y funciones

DCD. M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de material concreto.

Tablas de multiplicar X 8 y X 9

@/ Aprendo

Las tablas de multiplicar del 8 y del 9 se construyen también con la tabla

pitagdrica.

‘ Construyo

La maestra pide a sus estudiantes que encuentren en la tabla pitagdrica, las
respuestas de las multiplicaciones 8 X 6 y 9 X 4.

B Larespuestade 8 X 6 es 48y de 9 X 4 =36

Ejercito

Pinta de igual color la multiplicacién con la respuesta que corresponde.

63) (ea) [(18) (72) [45) [24) [81) [56)

! Aplico

1. Construye las tablas de multiplicar del 8 del 9.

Tabla del 8

Tabla del 9




Bloque: Algebra y funciones

DCD.  M.2.1.27.Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de material concreto.

Ejercicios con las tablas de multiplicar

@/ Aprendo

Las multiplicaciones ahorran tiempo y se las utiliza para resolver problemas
cotidianos.

’ Construyo

i . - - - .-
hsfululupupuls
) aiaiatntntntnl= py—
En el salén de actos de la EEEREEEEE prendo.com
escuela hay 9 ﬁ[os con 8 sillas EEEREEEEE Busp_q este enlace
cada una. ¢ Cudntos asientos EEEEEREES y diviértete con las
hay en el salén? -- - = --a- canciones de las tablas
i de multiplicar.
afalalalalalals https://bit.ly/2m3igs]
|E. En el salén hay 72 asientos. ala “;“1 - E’ﬁ adalx
RERRERRASAS
..
Ejercito
1. Relaciona con una linea las 2. Pinta de igual color las
sumas con las multiplicaciones multiplicaciones con sus
respectivas. respuestas.

515554546

10+ 10+ 10
/b Al e i [49) (12) (18) [45) [40)

I Aplico .

1. Lee y resuelve.

a. ¢Cuantas patas hay entre 8 perros?

¢ Cudntos dedos hay en 7 manos?

b.
c. ¢(Cudntos lados hay en 6 friGngulos?
d. ¢Cuantas llantas hay entre 9 autos?




Bloque: geometria y medida

DCD. M.2.2.18. Leer horas y minutos en un reloj analégico.

Medidas de tiempo. El reloj
@/ Aprendo

La unidad con la que medimos el tiempo es la hora.
Una hora tiene 60 minutos y un minuto tiene 60 segundos.
El instrumento que se utiliza para medir el tiempo es el reloj.

Galo realiza varias
actividades en el dia.
¢ Qué hora marca

el reloj en cada
actividad?

El reloj tiene dos manecillas:

el horero que marca las horas

el minutero los minutos.

El minutero se demora una hora en
dar la vuelta y cuando llega a las
12 es la hora en punto que marca
el horero y cuando esta

en el 6 ha pasado media hora.

Aprendo.com

Conéctate a este
enlace y refuerza la
lectura y escritura de la
hora.
https://bit.ly/2LaTvpA

La hora del primer reloj se escribe La hora del segundo reloj se escribe

|E. Galo desayuna a las siete en punto y se acuesta a las ocho y media.

» -



Ejercito

Observa los siguientes relojes y pinta de ’el horero y ’ minutero.

I Aplico .

( ) ( ) ( )




Bloque: Estadistica y probabilidad

DCD. M.23.2. Realizar combinaciones simples y solucionar situaciones
cotidianas.

Combinaciones simples de 2 X 2

@/ Aprendo

Combinar significa unir o mezclar elementos.
Siempre se obtienen 4 opciones de las combinaciones simples de 2 X 2.

Aprendo mas

Sabias que se pueden
formar combinaciones
con ndmeros y letras.
Ejemplo:

23, ab

2a 2b 3a 3b

Milena arregla su ropa

y mira dos blusas y

dos pantalones que le
gustan mucho. Cudntas
combinaciones se
pueden formar con estas
prendas?

Nl -

I

I

B Milena puede formar 4 combinaciones.

I Aplico

1. Dibuja las combinaciones que se pueden formar con los siguientes

ITa ™

Bans

» -

[ ]




.M.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacion
con nUmeros naturales en el contexto de un problema del en-
torno; usa reglas de la multiplicacion. (i.2,,1.4.)

1. Escribe las respuestas de las

siguientes multiplicaciones.

/\/ /\/
6X6 |= 2x3 =
— - —
10X 8 = 1 x4 =
—— L ——
9x5 = 7X4 =

1.M.2.2.4. Opera la multiplicacion sin reagrupacion con nimeros
naturales en un problema del entorno. (i.2.,i.4.)

2. Relaciona las sumas con
las multiplicaciones que les

corresponde.
242+2+2+2
5+5
8+8+8+8+8+8

4+4+4+4+4+4+4

.M.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacién sin reagrupacién
con numeros naturales en el contexto de un problema. (i.2,, i.4.)

3. Lee y resuelve.

a. ¢Cudntas oﬁcs hay entre 3
gatos?
. ¢Cudntos tentéculos hay entre
5 pulpos?

P 1.M.2.4.3. Utiliza las unidades de tiempo y la lectura del reloj ana-
l6gico para describir sus actividades cotidianas. (J.2.,1.3.)

4. Lee y escribe la hora o dibuja las
manecillas.

I.M.2.5.2. Resuelve situaciones cotidianas que requieran de la
realizacion de combinaciones simples de hasta tres por tres ele-
mentos. (1.2, 14.)

5. Dibuja las posibles combinaciones
con los siguientes objetos.

s

N\
’,

S

(8)

Resuelvo tablas de multiplicar.

Resuelvo problemas de multiplicacion.

Leo y escribo la hora.

Realiza combinaciones simples de 2x2

Debo

Estoy en
esforzarme

camino

Lo logré

63
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